	
	Информатика Б: Наставни план ( Годишњи план рада)
	П:Практичан рад / Л:Теорија
	

	
	
	
	
	
	
	

	Садржај
	Сати
	Садржај
	Тип
	Захтеви Опрема

	Увод
	2
	(1) Упознавање ученика са планом и програмом
(2) Паљење и гашење рачунара и основе коришћења ОС. 
(3) Чување/отварање фајлова и приступање дијељеним фолдерима.
(4) Правила и коришћење кабинета информатике.
	П
	ПЦ, мрежа

	Увод: Наш живот и информацијско друштво
	1
	（1）Научити како бити добар пошиљалац и прималац информација
（2）Морал и одговорност учесника информацијског друштва.
	Л
	 

	Поглавље 1.Рјешавање проблема,рачунар
	1．Наш живот и информациона технологија
	1. Нагли развој ИТ уређаја
	0,5
	(1)Нагли развој  ИТ уређаја и њихов утицај на наш живот и друштво
　　　　　　　　　　　
	Л
	 

	
	
	2  Карактеристике рачунара
	2,5
	(1) Разлике у брзини рјешавања проблема између човјека и рачунара. (на примјер кориснички програм Wорд )
(2) Предности и недостаци рачунара.
(3) Размјена појмова. 
	Л&П
	ПЦ, Wорд 

	
	2．
Рјешавање проблема и коришћење рачунара
	1 Како ријешити проблем?
	0,5
	（1）Процес рјешавања проблема са којима се суочавате у свакодневном животу.
	Л
	 

	
	
	2  Рјешавање проблема коришћењем рачунара
	3,5
	(1) Процес рјешавања одређеног проблема (нпр.Купити најбољи штампач.)
(2) Методе прикупљања информација и карактеристике извора информација
(3) Коришћењем програма за обраду табела ријешити проблем. (нпр. Промијени услове и/или података у табелама да би добио различите резултате .)
	Л
	 

	Поглавље 2. Представљање информација и структура рачунара 
	1．
Како изразити информације на рачунару
	1  Аналогни и дигитални
	1
	(1) Разлика између аналогног и дигиталног. Научити о карактеристикама дигитализације.
	Л
	 

	
	
	2  Бит и величина информације
	1
	(1) Научити шта је  'бит'  и величини информације
	Л
	Карте

	
	2．
Дигитализација нумеричких вредности и карактера 
	1  Бинарни и декадних 
	0,5
	(1)Разлика између бинарних бројева и декадних бројева.
	Л
	 

	
	
	2  Изражавање нумеричких вредности и карактера (слова)
	3,5
	(1) Представљање цијелих бројева,негативни цијелих бројева и реалних бројева .
（2) Научити о методу израчунавања користећи комплемент броја
(3) Бинарно представљање знакова и систем знаковног кода
	Л
	 

	
	3．
Дигитализација звука и слика
	1 Изражавање звука
	1
	(1) Механизам дигитализације звука
	Л
	 

	
	
	2  Изражавање слика
	1
+
1
	(1)Изражавање слика у боји .
(2) Дигитализација слика и резолуција.
	Л&П
	ПЦ, Паинт апплицатион

	
	
	3  Изражавање графичких облика и филма
	1
	(1) Научити о појмовима:графички облик и  филм.
(2) Количина података једне слике и једног филма.
	Л
	 

	
	4. Структура рачунара
	1 Логичке операције
	1
	(1) Логичке операције којим управља рачунар.
	Л
	 

	
	
	2 Функција логичког кола и рачунара
	1
	(1) Једноставно логичко коло.
(2) Структура рачунара и његове функције.
	Л
	 

	Поглавље 3. Како рачунар обрађује информације?
	1.Алгоритам
	1  Шта је алгоритам?
	1
	(1)  'Алгоритам' и како представљамо  једноставан алгоритам помоћу блок-дијаграма .
	Л
	 

	
	
	2  Основна структура алгоритма.
	1
＋
3
	(1)Основна структура алгоритма и како представљамо алгоритам документом и  блок-дијаграмом.
	Л&П
	ПЦ, Спреадсхеет

	
	
	3 Претраживање и сортирање
	1
+
4
	(1) Механизам (логичког)  'претраживања'.
(2) Механизам 'сортирање'.
(3) Провјерити (потврдити )механизам коришћењем рачунара или карата за игру.
	Л&П
	Плаyинг цард, ПЦ, Спреадсхеет

	
	2.
Креирање информацијског процеса
	1 Креирање процеса за коришћење рачунара
	1
	(1) Примјери креирања.
	Л
	 

	
	
	2　Креирање процеса у употреби  програма за обраду табела
	1
＋
3
	(1)Научити о процесу креирања кроз практичан рад.
	Л&П
	ПЦ, Спреадсхеет

	Поглавље 4. Моделирање и симулација 
	1.Методе рјешавања проблема
	1 Моделирање
	1,5
	(1) Појам и процес моделирања .
(2)Важна запажања у коришћењу моделирања.
	Л
	 

	
	
	2　Симулација
	1.5
	(1)Процес симулације.
(2) Испитати тачност моделирања коришћењем симулацијских резултата.
(3) Употреба софтвера и како одабрати одговарајући софтвер ?
	Л
	 

	
	2. Методе моделирања
	1  Феномен временске осцилације
	2,5
	(1)Научити како да симулирате феномен временске осцилације.
	Л
	 

	
	
	2 Феномен вјероватноће
	1.5
+
1
	(1)Научити како да симулирате феномен вјероватноће.
	Л&П
	Дице (Глуе, Сциссорс, Папер)

	
	3．
Рачунарске симулације
	1  Феномен временске осцилације
	4
	(1) Симулирајте феномен временске осцилације (практично).
	П
	ПЦ, Спреадсхеет

	
	
	2 Феномен вјероватноће
	4
	(1) Симулирајте феномен вјероватноће (практично).
	П
	ПЦ,
Спреадсхеет

	
	
	3  Симулација  Qуеуе модела
	3
	(1)Научите о појму Qуеуе модела и урадите симулацију .
	П
	ПЦ,
Спреадсхеет

	Поглавље 5. Кориштењ и прављење базе података
	1.
База података и претраживање информација 
	1. Шта је база података?
	0,5
	(1) Појам и карактеристике базе података .
	Л
	 

	
	
	2.  Класификација база података
	0,5
	(1) Класификација и историја базе података.
	Л
	 

	
	
	 3.  Претраживање информација
	2
＋
1
	(1) Како пронаћи неопходне податке коришћењем Интернета
(2) 'различите методе претраживања могу приказати различите резултате'.
	Л&П
	ПЦ, Претраживач

	
	2. Прављење базе података
	1 Шта је релациона база података?
	1
	(1) Функција,структура, систем за управљање базом података.
	Л
	 

	
	
	2.  Изглед релационе базе података
	3
	(1) Анализа података,нормализација
	Л
	 

	
	
	3. Направити релациону базу података
	11
	(1) Како направити базу података?.
	П
	ПЦ, Програм за рад са базама података

	Поглавље 6. Информационе технологије и друштво
	1．
Информационе технологије подржавају наше друштво.
	1  Информација комуникација
	1
	(1) Методе преноса и протоколи.
(2) Механизам Интернета и дијељени фајлови.
	Л
	Рачунарска мрежа

	
	
	2  Мјерења  контролисана рачунаром
	1
	(1)Механизам мјерења и контроле као што је контрола робота помоћу рачунара. 
	Л
	Играчка робот

	
	2．
Информационе технологије за добробит људи
	1  Сигурност
	1
	(1)Сигурносне мјере ИТ. (нпр. Заштита од вируса, Фиреwалл, Енкрипција, Електронски потпис и аутентичност)
	Л
	 

	
	
	2  Употребљивост
	1
	(1 ) Нова технологија примењена на систем, Х/W, С/W са становишта употребљивости.
(2) Приступ Wеб-у.
	Л
	 

	
	3．
Информационо друштво вођено ИТ-ом
	1  Промјене у нашем друштву и животима.
	0,5
	(1) Промјене у нашем друштву и животу усаглашене са развојем ИТ.
	Л
	 

	
	
	2  Проблеми информацијског друштва.
	3,5
	(1) Личне информације и приватност.
(2) Интелектуална својина и  њена заштита.
(3) Дигитална подјела.
(4) Појаве узроковане ИТ(нпр. криминал, дигитална подјела,лош утицај на наше здравље, проблем запослености)
	Л
	 

	 
	 
	 
	70
	（Вјежбе 25 часа， Теорија 45 часова）
	 
	 


