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	ДИЗАЈНИРАЊЕ КОЖАРСКИХ ПРОИЗВОДА
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	Сврха 

	Стицање потребних знања и вјештина за дизајнирање коже и производа од коже.



	Специјални захтјеви / Предуслови

	Усвојена знања из модула, Теорија дизајна.

	Циљеви

	· Стицање основних знања о процесу дизајнирања коже и производа од коже;

· Примјењивање стечених знања у пракси у будућем професионалном раду;

· Истицање и схватање универзалности дизајна и његовог значаја у оплемењивању свакодневног живота;

· Развијање смисла за самостално креативно изражавање;

· Изграђивање осјећаја за естетске вриједности производа од коже

-     Развијање говора и богаћење ријечника;

-     Кориговање неправилно изговорених ријечи.


	Јединице

	1. Фазе процеса дизајнирања

2. Дизајнирање кожарских производа 



	Резултати учења
	Смјернице за наставнике

	1.  Фазе процеса дизајнирања

Ученик ће бити способан да:

· Објасни процес дизајнирања од идеје до готовог производа;

· Познаје увођење производа на тржиште, маркетинг – план ;

· Разликује дизајнирање нових и редизајнирање постојећих производа у асортиману;

· Објасни избор материјала и његов утицај на љепоту производа( боја, текстура, орнамент и сл.);

· Познаје усавршавање и развој производа.

2.   Дизајнирање кожарских производа 

Ученик ће бити способан да:

· Познаје изражајна средства у дизајну коже(боја, рељеф, орнамент...);

· Схвати важност визуелног ефекта на производу;

· Препозна и Објасни елементе од визуелне важности за производе кожне галантерије

( врста коже, боја, сјајна и мат површина,        апликације, метална галантерија и сл.);

· Препозна и Објасни елементе значајне за  визуелни ефекат у дизајну обуће( рељеф коже, боја, мотиви плетења, апликације, перфорације, декорација- шнале, машне и сл.);

· Препозна и Објасни елементе значајне за  визуелни ефекат у дизајну кожне конфекције( украсно прошивање, додаци од метала, апликације, орнаменти и сл.).

	Јединице 1 и 2.

·  Користити стручну литературу наведену у изворима;

· Интерпретирати фазе процеса дизајнирања на релацији идеја – готов производ;

· Објаснити примјену изражајних средства у процесу дизајнирања коже и кожарских производа;

· Вјежбе реализовати на тему, ИДЕЈА –ГОТОВ ПРОИЗВОД, као самостална креативна рјешења;

· Вјежбе радити на подлози од хартије, а користити оловке, темпере, акварел боје, креде и пастел;

·  Вјежбе реализовати на тему, изражајна средства и елементи који доприносе визуелном ефекту дизајна коже и кожарских производа (рад у групи и самостално);

· Користити више метода, комбиновати предавање, демонстрацију( каталоге, слике);

-  У раду користити сурдотехничка помагала: слушне апарате, микрофоне и слушалице.

.



	Интеграција

	Практична настава и Конструкција и моделовање производа.

	Извори

	· Дизајн, Др инж. Милован Р. Васиљевић; Бгд. 1997.год.

· Теорија форме, К. Богдановић,Б. Бурић; Бгд.1991. год.

· Модни маркетинг, Милан Гашовић; Бгд.1998. год.

· Видео записи, интернет, каталози и слике;

· Узорци готове коже и производа од коже.



	Оцјењивање

	- ученици се оцијењују у школи,

- ученици морају бити унапријед упознати са методама и критеријумима оцјењивања

- ученици морају остварити најмање 50 одсто свих резултата учења у свим одабраним методама

- важност тематских јединица унутар модула је дата у табели

Разрада метода:

1. Интервју:

- оцјењивање резултата учења путем вербалног испитивања

- вербално испитивање се обично заснива на бази „један на један“

- питања могу бити структуирана (омогућавају вођење до форме која се тражи као одговор) и неструктуирана

- питања могу бити постављена од стране колега – ученика или од стране наставника

- оцјењивање може бити од стране колега – ученика и наставника

2. Портфолио

- представља збирку која садржи материјал (скице, шеме, цртежи, узорци) на којем је ученик радио у одређеном временском периоду

- своје радове ученик може да користи при усменом испиту (интервју)

Обухвата преглед: - графичких радова, скица и цртежа

                                - реализованих и изрезаних дијелова производа

                                - основних конструкција

3. Тест на крају модула

- обавезна метода

- питања за тест и бодовање морају бити унапријед дефинисани

- питањима треба да се провјере резутирати учења на крају модула

- број питања на тесту зависи од важности тематских јединица и може бити различит

- тест треба да садржи различите врсте питања као:

- досјећања, допуњавања, алтернативне задатке и вешеструки избор.
Важност:

- интервју                              30%

- портфолио                          20%

- тест на крају модула          50%

Пролазност:

Довољан          (2)                51-60%

Добар               (3)                61-80%

Врло добар      (4)                81-90%

Одличан          (5)                 91-100%

Број   Важност    Наслов јединице                                         Интервју        Портфолио     Тест на крају

Јед.    јед (%)                                                                                                                                  Модула

1.       50               Фазе процеса дизајна                                         *                       *           

2.       50               Дизајнирање кожарских производа                  *                       *                         *




