	СТРУКА (назив):
	МАШИНСТВО И ОБРАДА МЕТАЛА

	Занимање (назив):
	МАШИНСКИ ТЕХНИЧАР ЗА КОМПЈУТЕРСКО КОНСТРУИСАЊЕ

	Предмет (назив):
	МОДЕЛИРАЊЕ И СИМУЛАЦИЈА

	Опис (предмета):
	Стручно-теоријски

	Модул (наслов):
	[bookmark: _GoBack]МОДЕЛИРАЊЕ И СИМУЛАЦИЈА МЕХАНИЗМА

	Датум:
	
	01.03.2017.
	Шифра:
	
	 
	Редни број:
	 01

	Сврха 

	Модул је развијен с циљем да ученици стекну знања, вјештине и навике из моделирања и симулације рада механизама које су им потребне за усвајање нових знања и будућу примјену у пракси. Ученик треба да постигне одговарајућа знања потребна за моделирање и симулирање рада механизама.

	Специјални захтјеви / Предуслови

	Потребно је реализовати садржаје из претходне школске године машинских елемената, технологије обраде и моделовања помоћу рачунара. 

	Циљеви

	Овај модул оспособљава ученике да:
· моделирају елементе механизаме;
· уклапају елементе у склопове и симулирају њихов рад;
· самостално примјене стечена знања при раду на компјутеру;
· се одговорно односе према раду, развијајући осјећај тачности и систематичности;

	Јединице

	1. Моделирање елемената кулисног механизма краткоходне рендисаљке;
2. Уклапање елемената у склоп;
3. Израда склопног цртежа механизма;
4. Симулација рада претварања кружног у праволинијско кретање;
5. Анимација рада кулисног механизма краткоходне рендисаљке;

	Исходи учења
	Смјернице за наставнике

	
Јединица 1: моделирање елемената кулисног механизма краткоходне рендисаљке 

Ученик ће бити способан да: 
1.1 моделира све дијелове кулисног механизма краткоходне рендисаљке

Јединица 2:  Уклапање елемената у склоп

Ученик ће бити способан да:
2.1. изведе уклапање елемената у склоп

Јединица 3:  Склопни цртеж

Ученик ће бити способан да:
3.1. нацрта склопни цртеж

Јединица 4:  Симулација рада механизма

Ученик ће бити способан да:
4.1. симулира рад механизма 

Јединица 5:  Анимација рада кулисног механизма

Ученик ће бити способан да:
5.1. направи анимацију рада кулисног механизма

	
Јединица 1

Наставник треба показати ученицима различите врсте ручних и машинских маказа.



Јединица 2

Наставник треба показати ученицима како се дијелови уклапају у склоп.

Јединица 3

Наставник треба показати ученицима како се генеришу цртежи из 3Д у 2Д.

Јединица 4

Наставник треба показати како се прави фотореалистични приказ .

Јединица 5

Наставник треба показати ученицима како се прави анимација рада кулисног механизма.

	Интеграција

	
Сви стручно – теоретски предмети

	Извори

	1. Интернет – странице произвођача програма, туторијали и помоћи у самим програмима, електронска (PDF)  издања приручника, You Tube
2. Скице, готови цртежи и модели
3. Уџбеник за техничко цртање и нацртну геометрију
4. Уџбеник за машинске елементе

	Оцјењивање

	Ученик треба да буде упознат са техникама и критеријумима оцјењивања.
Оцјењује се:
1. Интервју
2. вјежбе уз усмену одбрану вјежби
3. активност на часу





	СТРУКА (назив):
	МАШИНСТВО И ОБРАДА МЕТАЛА

	Занимање (назив):
	МАШИНСКИ ТЕХНИЧАР ЗА КОМПЈУТЕРСКО КОНСТРУИСАЊЕ

	Предмет (назив):
	МОДЕЛИРАЊЕ И СИМУЛАЦИЈА

	Опис (предмета):
	Стручно-теоријски

	Модул (наслов):
	МОДЕЛИРАЊЕ И СИМУЛАЦИЈА РОБОТСКЕ РУКЕ

	Датум:
	
	01.03.2017.
	Шифра:
	
	 
	Редни број:
	 02

	Сврха 

	Модул је развијен с циљем да ученици стекну знања, вјештине и навике из моделирања и симулације рада механизама које су им потребне за усвајање нових знања и будућу примјену у пракси. Ученик треба да постигне одговарајућа знања потребна за моделирање и симулирање рада механизама.

	Специјални захтјеви / Предуслови

	Потребно је реализовати садржаје из претходне школске године машинских елемената, технологије обраде и моделовања помоћу рачунара. 

	Циљеви

	Овај модул оспособљава ученике да:
· моделирају елементе механизаме;
· уклапају елементе у склопове и симулирају њихов рад;
· самостално примјене стечена знања при раду на компјутеру;
· се одговорно односе према раду, развијајући осјећај тачности и систематичности;

	Јединице

	1. Моделирање елемената роботске руке;
2. Уклапање елемената у склоп;
3. Израда склопног цртежа роботске руке;
4. Симулација рада роботске руке;
5. Анимација рада роботске руке;

	Исходи учења
	Смјернице за наставнике

	
Јединица 1: Моделирање роботске руке 

Ученик ће бити способан да: 
1.1. моделира све дијелове роботске руке

Јединица 2:  Уклапање елемената у склоп

Ученик ће бити способан да:
2.1. уклапа елементе у склоп

Јединица 3:  Склопни цртеж

Ученик ће бити способан да:
3.1. нацрта склопни цртеж

Јединица 4:  Симулација рада роботске руке

Ученик ће бити способан да:
4.1. симулира рад роботске руке

Јединица 5:  Анимација рада роботске руке 

Ученик ће бити способан да:
5.1. направи анимацију рада роботске руке

	
Јединица 1

Наставник треба показати ученицима различите врсте робота: кућне, комерцијалне и индустријске.

Јединица 2

Наставник треба показати ученицима како се дијелови уклапају у склоп.

Јединица 3

Наставник треба показати ученицима како се генеришу цртежи из 3Д у 2Д.

Јединица 4

Наставник треба показати како се симулира рад роботске руке.

Јединица 5

Наставник треба показати ученицима како се прави анимација рада роботске руке.

	Интеграција

	
Сви стручно – теоријски предмети

	Извори

	1. Интернет – странице произвођача програма, туторијали и помоћи у самим програмима, електронска (PDF)  издања приручника, You Tube
2. Скице, готови цртежи и модели
3. Уџбеник за техничко цртање и нацртну геометрију
4. Уџбеник за машинске елементе

	Оцјењивање

	Ученик треба да буде упознат са техникама и критеријумима оцјењивања.
Оцјењује се:
1. Интервју
2. вјежбе уз усмену одбрану вјежби
3. активност на часу



