	СТРУКА (назив):
	МАШИНСТВО И ОБРАДА МЕТАЛА

	Занимање (назив):
	МАШИНСКИ ТЕХНИЧАР ЗА КОМПЈУТЕРСКО КОНСТРУИСАЊЕ

	Предмет (назив):
	МОДЕЛИРАЊЕ ПОМОЋУ РАЧУНАРА

	Опис (предмета):
	Стручно-теоријски

	Модул (наслов):
	МОДЕЛИРАЊЕ ПОМОЋУ РАЧУНАРА 4

	Датум:
	
	01.03.2017.
	Шифра:
	
	 
	Редни број:
	 04

	Сврха 

	Модул је развијен с циљем да ученици стекну знања, вјештине и навике из моделирања које су им потребне за усвајање нових знања и будућу примјену у пракси. Ученик треба да постигне одговарајућа знања потребна за моделирање.

	Специјални захтјеви / Предуслови

	Потребно је реализовати садржаје из претходне школске године машинских елемената, технологије обраде и моделовања помоћу рачунара. 

	Циљеви

	Овај модул оспособљава ученике да:
· моделирају ручни алат;
· уклапају елементе у склопове;
· самостално примјене стечена знања при раду на компјутеру;
· се одговорно односе према раду, развијајући осјећај тачности и систематичности;

	Јединице

	
1. Моделирање елемената ручних маказа;
2. Уклапање елемената у склоп;
3. Склопни и радионички цртежи;
4. Визуализација маказа;
5. Анимација маказа;

	Исходи учења
	Смјернице за наставнике

	
Јединица 1: моделирање елемената ручних маказа;

Ученик ће бити способан да: 
1.1 моделира све дијелове маказа

Јединица 2:  уклапање елемената у склоп

Ученик ће бити способан да:
2.1. уклапа елемената у склоп

Јединица 3:  склопни и радионички цртежи

Ученик ће бити способан да:
3.1. нацрта склопни и радионичке цртеже

Јединица 4:  визуализација маказа

Ученик ће бити способан да:
4.1 направи фотореалистични приказ

Јединица 5:  анимација маказа

Ученик ће бити способан да:
5.1. направи анимација маказа
	
Јединица 1

Наставник треба показати ученицима различите врсте ручних и машинских маказа.


Јединица 2

Наставник треба показати ученицима како се дијелови уклапају у склоп.

Јединица 3

Наставник треба показати ученицима како се генеришу цртежи из 3Д у 2Д.

Јединица 4

Наставник треба показати како се прави фотореалистични приказ .

Јединица 5

Наставник треба показати ученицима како се прави анимација маказа.

	Интеграција

	
Сви стручно – теоријски предмети

	Извори

	1. Интернет – странице произвођача програма, туторијали и помоћи у самим програмима, електронска (PDF)  издања приручника, You Tube
2. Скице, готови цртежи и модели
3. Уџбеник за техничко цртање и нацртну геометрију
4. Уџбеник за машинске елементе

	Оцјењивање

	
Ученик треба да буде упознат са техникама и критеријумима оцјењивања.
Оцјењује се:
1. Интервју
2. вјежбе уз усмену одбрану вјежби
3. активност на часу




	СТРУКА (назив):
	МАШИНСТВО И ОБРАДА МЕТАЛА

	Занимање (назив):
	МАШИНСКИ ТЕХНИЧАР ЗА КОМПЈУТЕРСКО КОНСТРУИСАЊЕ

	Предмет (назив):
	МОДЕЛИРАЊЕ ПОМОЋУ РАЧУНАРА

	Опис (предмета):
	Стручно-теоријски

	Модул (наслов):
	МОДЕЛИРАЊЕ ПОМОЋУ РАЧУНАРА 5

	Датум:
	
	01.03.2017.
	Шифра:
	
	 
	Редни број:
	 05

	Сврха 

	Модул је развијен с циљем да ученици стекну знања, вјештине и навике из моделирања које су им потребне за усвајање нових знања и будућу примјену у пракси. Ученик треба да постигне одговарајућа знања потребна за моделовање.

	Специјални захтјеви / Предуслови

	Потребно је реализовати садржаје из претходне школске године машинских елемената, технологије обраде и моделовања помоћу рачунара. 

	Циљеви

	Овај модул оспособљава ученике да:
· моделирају прибор за стезање;
· уклапају елементе у склопове;
· самостално примјене стечена знања при раду на компјутеру;
· се одговорно односе према раду, развијајући осјећај тачности и систематичности;

	Јединице

	
1. Моделирање елемената столарске стеге;
2. Уклапање елемената у склоп;
3. Склопни и радионички цртежи;
4. Визуализација стеге;
5. Анимација стеге;

	Исходи учења
	Смјернице за наставнике

	
Јединица 1: моделирање елемената столарске стеге;

Ученик ће бити способан да: 
1.1. моделира све дијелове столарске стеге

Јединица 2:  уклапање елемената у склоп

Ученик ће бити способан да:
2.1. уклапа елементе у склоп

Јединица 3:  склопни и радионички цртежи

Ученик ће бити способан да:
3.1. нацрта склопни и радионичке цртеже

Јединица 4:  визуализација столарске стеге

Ученик ће бити способан да:
4.1. направи фотореалистични приказ

Јединица 5:  анимација столарске стеге;

Ученик ће бити способан да:
5.1. направи анимација столарске стеге
	
Јединица 1

Наставник треба показати ученицима различите врсте стега.


Јединица 2

Наставник треба показати ученицима како се дијелови уклапају у склоп.

Јединица 3

Наставник треба показати ученицима како се генеришу цртежи из 3Д у 2Д.

Јединица 4

Наставник треба показати како се прави фотореалистични приказ .

Јединица 5

Наставник треба показати ученицима како се прави анимација столарске стеге.

	Интеграција

	Сви стручно – теоријски предмети

	Извори

	1. Интернет – странице произвођача програма, туторијали и помоћи у самим програмима, електронска (PDF)  издања приручника, You Tube
2. Скице, готови цртежи и модели
3. Уџбеник за техничко цртање и нацртну геометрију
4. Уџбеник за машинске елементе

	Оцјењивање

	Ученик треба да буде упознат са техникама и критеријумима оцјењивања.
Оцјењује се:
1. Интервју
2. вјежбе уз усмену одбрану вјежби
3. активност на часу




	СТРУКА (назив):
	МАШИНСТВО И ОБРАДА МЕТАЛА

	Занимање (назив):
	МАШИНСКИ ТЕХНИЧАР ЗА КОМПЈУТЕРСКО КОНСТРУИСАЊЕ

	Предмет (назив):
	МОДЕЛИРАЊЕ ПОМОЋУ РАЧУНАРА

	Опис (предмета):
	Стручно-теоријски

	Модул (наслов):
	МОДЕЛИРАЊЕ ПОМОЋУ РАЧУНАРА 6

	Датум:
	
	01.03.2017.
	Шифра:
	
	 
	Редни број:
	 06

	Сврха 

	Модул је развијен с циљем да ученици стекну знања, вјештине и навике из моделовања које су им потребне за усвајање нових знања и будућу примјену у пракси. Ученик треба да постигне одговарајућа знања потребна за моделовање.

	Специјални захтјеви / Предуслови

	Потребно је реализовати садржаје из претходне школске године машинских елемената, технологије обраде и моделовања помоћу рачунара. 

	Циљеви

	Овај модул оспособљава ученике да:
· моделирају глодало;
· самостално примјене стечена знања при раду на компјутеру;
· е одговорно односе према раду, развијајући осјећај тачности и систематичности;

	Јединице

	1. Моделирање глодала;
2. Радионички цртеж;
3. Визуализација глодала;
4. Анимација глодала;

	Исходи учења
	Смјернице за наставнике

	
Јединица 1: моделирање глодала

Ученик ће бити способан да: 
1.1 моделира све дијелове столарске стеге

Јединица 2:  радионички цртеж

Ученик ће бити способан да:
2.1. нацрта склопни и радионичке цртеже

Јединица 3:  визуализација глодала

Ученик ће бити способан да:
3.1. направи фотореалистични приказ

Јединица 4:  анимација глодала

Ученик ће бити способан да:
4.1. направи анимација рада глодала
	
Јединица 1

Наставник треба показати ученицима различите врсте глодала.

Јединица 2

Наставник треба показати ученицима како се генерише цртеж из 3Д у 2Д.

Јединица 3

Наставник треба показати како се прави фотореалистични приказ .

Јединица 4

Наставник треба показати ученицима како се прави анимација рада глодала.

	Интеграција

	
Сви стручно – теоријски предмети

	Извори

	
1. Интернет – странице произвођача програма, туторијали и помоћи у самим програмима, електронска (PDF)  издања приручника, You Tube
2.Скице, готови цртежи и модели
3.Уџбеник за техничко цртање и нацртну геометрију
4.Уџбеник за машинске елементе

	Оцјењивање

	
Ученик треба да буде упознат са техникама и критеријумима оцјењивања.
Оцјењује се:
1.Интервју
2.вјежбе уз усмену одбрану вјежби
3.активност на часу



	СТРУКА (назив):
	МАШИНСТВО И ОБРАДА МЕТАЛА

	Занимање (назив):
	МАШИНСКИ ТЕХНИЧАР ЗА КОМПЈУТЕРСКО КОНСТРУИСАЊЕ

	Предмет (назив):
	МОДЕЛИРАЊЕ ПОМОЋУ РАЧУНАРА

	Опис (предмета):
	Стручно-теоријски

	Модул (наслов):
	МОДЕЛИРАЊЕ ПОМОЋУ РАЧУНАРА 7

	Датум:
	
	01.03.2017.
	Шифра:
	
	 
	Редни број:
	 07

	Сврха 

	Модул је развијен с циљем да ученици стекну знања, вјештине и навике из моделовања које су им потребне за усвајање нових знања и будућу примјену у пракси. Ученик треба да постигне одговарајућа знања потребна за моделовање.

	Специјални захтјеви / Предуслови

	Потребно је реализовати садржаје из претходне школске године машинских елемената, технологије обраде и моделовања помоћу рачунара. 

	Циљеви

	Овај модул оспособљава ученике да:
· моделирају тестеру и лист за резање метала;
· уклапају елементе у склопове;
· самостално примјене стечена знања при раду на компјутеру;
· се одговорно односе према раду, развијајући осјећај тачности и систематичности;

	Јединице

	1. моделирање елемената тестере и листа за резање метала;
2. уклапање елемената у склоп;
3. склопни и радионички цртежи;
4. визуализација тестере и листа за резање метала;
5. анимација тестерисања;

	Исходи учења
	Смјернице за наставнике

	
Јединица 1: моделирање елемената тестере и листа за резање метала

Ученик ће бити способан да: 
1.1. моделира све дијелове тестере и лист за резање метала 
Јединица 2:  уклапање елемената у склоп

Ученик ће бити способан да:
2.1. уклапа елемената у склоп

Јединица 3:  склопни и радионички цртежи

Ученик ће бити способан да:
3.1. нацрта склопни и радионичке цртеже

Јединица 4:  визуализација тестере и листа за резање метала

Ученик ће бити способан да:
4.1. направи фотореалистични приказ

Јединица 5:  анимација тестерисања

Ученик ће бити способан да:
5.1. направи анимација тестерисања

	
Јединица 1

Наставник треба показати ученицима различите врсте листова и тестера за метал.


Јединица 2

Наставник треба показати ученицима како се дијелови уклапају у склоп.

Јединица 3

Наставник треба показати ученицима како се генеришу цртежи из 3Д у 2Д.

Јединица 4

Наставник треба показати како се прави фотореалистични приказ .

Јединица 5

Наставник треба показати ученицима како се прави анимација тестерисања.

	Интеграција

	Сви стручно – теоријски предмети

	Извори

	1.Интернет – странице произвођача програма, туторијали и помоћи у самим програмима, електронска (PDF)  издања приручника, You Tube
2.Скице, готови цртежи и модели
3.Уџбеник за техничко цртање и нацртну геометрију
4.Уџбеник за машинске елементе

	Оцјењивање

	Ученик треба да буде упознат са техникама и критеријумима оцјењивања.
Оцјењује се:
1.Интервју
2.вјежбе уз усмену одбрану вјежби
3.активност на часу
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