	СТРУКА (назив):
	МАШИНСТВО И ОБРАДА МЕТАЛА

	Занимање (назив):
	МАШИНСКИ ТЕХНИЧАР  ЗА КОМПЈУТЕРСКО КОНСТРУИСАЊЕ

	Предмет (назив): 
	РАЧУНАРИ И ПРОГРАМИРАЊЕ 

	Опис (предмета):
	Изборни предмет

	Модул (наслов):
	БАЗЕ ПОДАТАКА

	Датум:
	20.03.2017.
	Шифра:
	 
	Редни број:
	 01

	Сврха 

	Оспособити ученика да понављајући претходно стечена знања  усвоји нова  знања из области база података.

	Специјални захтјеви / Предуслови

	Основна знања из наставног предмета  Рачунари и програмирање и Информатика

	Циљеви

	Проширивање  знања из области база података и програма за рад са базама података Microsoft Access-a. Развијање вјештина комуницирања кроз тимски рад.



	Јединице

	1. Базе података

2. Microsoft Access

	Резултати учења
	Смјернице за наставнике

	Јединица 1. Базе података

Ученици ће бити способни да:

1.1. дефинишу појам базе података

1.2. објасне структуру базе података

1.3. наброје врсте база података

1.4. објасне појам обичне (просте) базе података

1.5. објасне појам релационе (сложене) базе података

1.6. дефинишу појам индекса

1.7. дефинишу појам кључа и примарног кључа

1.8. објасне предности примјене база података

1.9. системски приступају развоју база података кроз сљедеће кораке:

1) одређивање намјене базе података
2) одређивање потребних табела
3) одређивање поља у тим табелама
4) креирање релација између табела
5) реализација базе у програму у ком се развија база (Microsoft Access)

Јединица 2: Microsoft Access

Ученици ће бити способни да:

2.1. дефинишу Microsoft Access и покрену програм

2.2. дефинишу појмове табела, упит, образац, извјештај, макро и модул у Access-овој бази података

2.3. креирају нову базу

2.4. креирају нове табеле у бази 

2.5. дефинишу примарни кључ у Access-овој табели
2.6. изврше повезивање табела 

2.7. наброје типове веза у бази  података

2.8. креирају упите 

2.9. креирају упите из више табела

2.10. сортирају и филтрирају упите

2.11. креирају обрасце (форме) и подобрасце (подформе) 

2.12. додатне опције за креирање форме: додавање нових елемената на форму
2.13. поставе алтернативне контроле на форми
2.14. креирају извјештаје

2.15. изврше корекције извјештаја

2.16. креирају командну таблу апликације

2.17. креирају поздравни екран апликације


	Јединица 1
· Користити стручне часописе, Internet
· У реализацији модула обим градива прилагодити стварним потребама занимања
Јединица 2
· Користити стручне часописе, Internet
· У реализацији модула обим градива прилагодити стварним потребама занимања


	Интеграција

	1. Информатика

2. Математика



	Извори

	· Одговарајући одобрени уџбеници Рачунари и програмирање , А. Мандић, И. Васић, Београд)
      - Приручник за Access
· Стручни часописи

· Каталози

· Internet

	Оцјењивање

	· Ученици морају бити унапријед упознати са техникама оцјењивања и критеријумима оцјењивања

· Ученици морају остварити минимално 50% свих дефинисаних резултата учења у одабраним техникама оцјењивања

· Примјенити најмање   двије различите технике оцјењивања, при чему се једна од технике оцјењивања  састоји од провјере знања рачунаром, рјешавањем конкретних проблема  употребом програма у којима су ученици и вјежбали

	Материјални услови
· Цјелокупна настава овог предмета мора се изводити у специјализованој учионици  за рачунарство

· Учионица мора бити опремљена да омогућава самосталан рад  једног ученика на једном рачунару . Наставу треба изводити у двије групе  од највише 16 ученика тако да на рачунару ученик ради појединачно


	СТРУКА (назив):
	МАШИНСТВО И ОБРАДА МЕТАЛА

	Занимање (назив):
	МАШИНСКИ ТЕХНИЧАР ЗА КОМПЈУТЕРСКО КОНСТРУИСАЊЕ

	Предмет (назив):
	РАЧУНАРИ И ПРОГРАМИРАЊЕ 

	Опис (предмета):
	Изборни предмет

	Модул (наслов):
	ПРОГРАМИРАЊЕ

	Датум:
	 20.03.2017.
	Шифра:
	 
	Редни број:
	 02

	Сврха 

	Оспособити ученика да понављајући претходно стечена знања  усвоји нова  знања из  програмирања.


	Специјални захтјеви / Предуслови

	Основна знања из наставних предмета Рачунари и програмирање, Информатика, Математика и Физика

	Циљеви

	Оспособљавање ученика за кориштење рачунарских програма у складу са потребама занимања. Развијање вјештина комуницирања кроз тимски рад.



	Јединице

	1.  Основе програмирање
2. Низови  и стрингови

	Резултати учења
	Смјернице за наставнике

	Јединица 1.Основе програмирања
Ученици ће бити способни да:

1.1. опишу и користе интегрисану радну средину програмског језика Pascal (С/С++)

1.2. дефинишу структуру програма
1.3. наброје и објасне основне типове података
1.4. користе стандардне функције
1.5. користе наредбе гранања
1.6. користе наредбе циклуса
1.7. креирају  програме линијске, разгранате и цикличне структуре
1.8. креирају  потпрограме и функције
Јединица 2.Низови и стрингови
Ученици ће бити способни да:
2.1. дефинишу појмове низ и индекс

2.2. опишу једнодимензионални и дводимензионални низ

2.3. креирају једноставније програме кориштењем функција, низова и показивача
2.4. дефинишу појам стринга, стринг константе и низа стрингова
2.5. користе функције за учитавање стрингова
2.6. користе функције за испис стрингова
2.7. креирају програме кориштењем стрингова
	Јединица 1.

· Користити стручне часописе, Internet (нпр. страница www.znanje.org)
· Користити програмски језик Pascal или С/С++
· Инсистирати на разумијевању основа програмирања користећи  примјере програма и повезивање са претходним знањем
· У реализацији модула обим градива прилагодити стварним потребама занимања
Јединица 2.

· Користити стручне часописе, Internet (нпр. страница www.znanje.org)
· Користити програмски језик Pascal или С/С++
· Инсистирати на разумијевању основа програмирања користећи једноставније примјере програма
· У реализацији модула обим градива прилагодити стварним потребама занимања


	Интеграција

	3. Информатика

4. Математика

5. Физика

	Извори

	· Одговарајући одобрени уџбеници
- Рачунари и програмирање, А. Мандић, И. Васић, Београд
- Основи програмирања у Pascal-у, М. Чабаркапа

             - CD електронски приручник за Pascal, Ж. Грбић, Гимназија Бањалука 

· Стручни часописи

· Каталози

· Internet

	Оцјењивање

	· Ученици морају бити унапријед упознати са техникама оцјењивања и критеријумима оцјењивања

· Ученици морају остварити минимално 50% свих дефинисаних резултата учења у одабраним техникама оцјењивања

· Примјенити најмање   двије различите технике оцјењивања, при чему се једна од технике оцјењивања  састоји од провјере знања рачунаром ,рјешавањем конкретних проблема  употребом програма у којима су ученици и вјежбали

	Материјални услови
· Цјелокупна настава овог предмета мора се изводити у специјализованој учионици  за рачунарство

· Учионица мора бити опремљена да омогућава самосталан рад  једног ученика на једном рачунару . Наставу треба изводити у двије групе  од највише 16 ученика тако да на рачунару ученик ради појединачно.


