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	Сврха 

	Упознавање ученика са основним етапама у рјешавању проблема помоћу рачунара.
Оспособити ученика за програмирање основних алгоритамских корака на вишем програмском језику и израђивање програма различитих типова сложености

	Специјални захтјеви / Предуслови

	Знања из модула 1.

	Циљеви

	Оспособљавање  ученика за коришћење  наредби  циклуса.
Оспособљавање ученика за модуларни приступ рјешавању проблема 

Оспособљавање ученика за креирање функција са преносом параметара по вриједности

	Теме : 

	1. Цикличне програмске структуре
2. Кориснички дефинисане функције 

	Тема 
	Исходи учења
	Смјернице за наставнике

	
	Знања 
	Вјештине 
	Личне компетенције
	

	
	Ученик је способан да:
	

	Цикличне програмске структуре
	· опише оператор циклуса while
· опише оператор циклуса for
· опише оператор циклуса  do while
· опише операторе: break, continue, goto
	· препозна потребу и број понављања поједних секвенци у алгоритаму и програму
· објасни разлику између основиих наредби за формирање програмских циклуса
· идентификује наредбе за формирање бројачких циклуса
· идентификује наредбе за формирање условних циклуса са предусловом и циклуса са постyсловом
· објасни  наредбу за пријевремени излазак из циклуса
· објасни наредбу за прескакање наредби унутар циклуса
· објасни употребу низа наредби са различитим угњеждавањима цикличиих структура
· објасни употребу низа наредби у којима се комбинују цикличне и разгранате структуре
	· примјењује потребу за број понављања у алгоритму и програму
· примјењује разлику између оператора while, for, do while
· креира програм са оператором for
· креира програм са оператором while, do while
· креира програм коришћењем оператора while при процесирању текста
· креира програм који користе операторе: break, continue, goto
· креира програм са различитим типовима цикличних структура 
· креира програм комбинујући цикличне и разгранате структуре.
	Кроз тему „Цикличне програмске структуре“ урадити прво једноставније примјере а након тога комбиновати по потреби све облике цикличних структура.

	Кориснички дефинисане функције
	· дефинише облик кориснички дефинисане функције.
· идентификује функције које враћају вриједност и функције које не враћају вриједност позивајућој функцији
	· објасни појам декомпозиције проблема.
· објасни појам и смисао повратне вредности и параметара функције 
· пише једноставне функције које имају скаларну или void повратну вредност уз пренос параматара по вредности
· објасни разлику између прототипа, дефиниције и позива функције

	· примјењује појам декомпозиције проблема
· примјјењује појам повратне вриједности и параметара функције
· креира једноставне функције 
· креира функције у програмима за решавање једноставних проблема из математике, основа електротехнике и физике
	Кроз тему „Кориснички дефинисане  функције" обрадити само функције са преносом параметара по вриједности, ради раног усвајања појмова функције, фиктивних и стварних параметара и позива функције. Направити паралелу између  корисничких и стандардних функција.

	Интеграција

	

	Извори


	· Уџбеник одобрен од стране Министарства просвјете и културе Републике Српске,

· Друга стручна и теоријска литература,

· Стручни часописи,
· Каталози,
· Интернет.
 

	Оцјењивање

	Оцјењивање се врши у складу са Законом о средњем образовању и васпитању и Правилником о оцјењивању ученика у настави и полагању испита у средњој школи. О техникама и критеријима оцјењивања ученике треба упознати на почетку изучавања модула.



Због специфичности предмета одјељење се дијели на двије групе. Предмет се реализује као лабораторијске вјежбе. Пошто се ради о програмирању пожељно је да  ученик сам користи рачунар. На почетку сваке вјежбе ученицима дати теоријске основе неопходне за разумјевање и извођење вјежбе, а затим на конкретним примјерима,задацима из области математике и стручних предмета, вјежбу извести на рачунару.

