.  

	СТРУКА (назив):
	Текстилство и кожарство

	Занимање (назив):
	Кожарски техничар, Кожар, Обућар, Галантериста

	Предмет (назив):
	Дизајн производа

	Опис (предмета):
	Стручно – теоријски предмет који се изучава кроз два модула. Предмет ће омогућити ученику усвајање основних знања о дизајнирању производа и развијање способности визуелног опажања и изражавања.

СТ-III

	Модул (наслов):
	Примијењена умјетност

	Датум:
	 
	Шифра:
	 07
	Редни број:
	03 

	Сврха 

	Стицање потребних знања и вјештина за дизајнирање производа од коже.



	Специјални захтјеви / Предуслови

	Усвојена знања из модула 01и 02.

	Циљеви

	· Стицање основних знања о настанку и развоју примијењене умјетности;

· Примјењивање стечених знања у пракси у будућем професионалном раду;

· Истицање способности визуелног опажања и изоштравање критеријума за процјењивање примљених информација;

· Развијање смисла за самостално креативно изражавање;

· Изграђивање осјећаја за естетске вриједности производа.



	Јединице

	1. Настанак и развој примијењене умјетности

2. Стил и мода производа



	Резултати учења
	Смјернице за наставнике

	1. Настанак и развој примијењених умјетности

Ученик ће бити способан да:

· Дефинише појам и значај умјетности;

· Разликује просторну и временску умјетност;
· Познаје украшавање употребних предмета у доба праисторије;
· Познаје развој умјетности кроз вијекове
      ( античког доба, средњи вијек, ренесанса,              

                барок, деветнаести и двадесети вијек);

· Препозна и разликује употребу коже и текстила за израду одјевних и других предмета кроз вијекове;
· Препозна и покаже карактеристичне примјере примијењене умјетности;
· Дефинише народну умјетност и објасни примјену коже као материјала.
2.Стил и мода производа

Ученик ће бити способан да:

· Дефинише појам стила и моде;

· Познаје изворе и ширење моде;

· Прикаже графички, циклус моде и модни хир;

· Анализира утицај моде на производњу и пословање предузећа;

· Познаје производни програм и асортиман.


	Јединице 1 и 2.

· Користити стручну литературу наведену у изворима;

· Објаснити појам примијењена умјетност;

· Интерпретирати карактеристиче примјере примијењене умјетности;

· Вјежбе реализовати на тему УМЈЕТНОСТ У ФУНКЦИЈИ ПРОИЗВОДА ( кроз вијекове), као ликовна практична рјешења;

· Вјежбе радити на подлози од хартије, а користити оловке, темпере, акварел боје, креде и пастел;

· Користити више метода, комбиновати предавање, демонстрацију( каталоге, слике).



	Интеграција

	Практична настава, Конструкција и моделовање производа.

	Извори

	· Ликовна култура, В. Галовић, Б. Караџић; Бгд. 1997. год.

· Дизајн, Др инж. Милован Р. Васиљевић; Бгд. 1997.год.

· Теорија форме, К. Богдановић,Б. Бурић; Бгд.1991. год.

· Модни маркетинг, Милан Гашовић; Бгд.1998. год.

· Видео записи, интернет, каталози и слике.



	Оцјењивање

	Смјернице у прилогу.



	СТРУКА (назив):
	Текстилство и кожарство

	Занимање (назив):
	Кожарски техничар, Кожар, Обућар,Галантериста

	Предмет (назив):
	Дизајн производа

	Опис (предмета):
	Стручно – теоријски предмет који се изучава кроз два модула. Предмет ће омогућити ученику усвајање основних знања о дизајнирању производа и развијање способности визуелног опажања и изражавања.
СТ-III

	Модул (наслов):
	Естетско обликовање кожарских производа

	Датум:
	 
	Шифра:
	 07
	Редни број:
	 04

	Сврха 

	Стицање потребних знања и вјештина за естетско обликовање производа од коже.



	Специјални захтјеви / Предуслови

	Усвојена знања из модула 01, 02 и 03.

	Циљеви

	· Стицање основних знања о производу као резултату дизајна;

· Усвајање основних знања о естетском обликовању кожарских производа и примјењивање стечених знања у пракси у будућем професионалном раду;

· Истицање и схватање универзалности дизајна и његовог значаја у оплемењивању свакодневног живота;

· Развијање смисла за самостално креативно изражавање;

· Изграђивање осјећаја за естетске вриједности производа од коже.



	Јединице

	1. Производ као резултат дизајна

2. Обликовање кожарских производа 



	Резултати учења
	Смјернице за наставнике

	1. Производ као резултат дизајна

Ученик ће бити способан да:

· Дефинише величину, облик и састав производа;

· Објасни појам, животни вијек производа;

· Дефинише појам квалитета производа;

· Прикаже структуру квалитета производа;

· Познаје појам гаранције квалитета производа;

· Познаје циљ истраживања и развоја новог производа;

·  Објасни дизајнирање, увођење и прихватање новог производа;

· Разликује типизацију и стандардизацију новог производа;

· Познаје индивидуалност и паковање новог производа.

2. Обликовање кожарских  производа

Ученик ће бити способан да:

     -      Дефинише асортиман кожарсих производа;

· Препозна важност естетске компоненте код обликовање кожарских производа;

· Користи различита изражајна средства

         ( облик, боја, орнамент...);

· Прикаже и самостално креира производе од коже( обућу, галантерију и конфекцију) као ликовна практична рјешења;

· Примијени тродимензионално обликовање код изражавања самосталних креативних рјешења производа.


	Јединице 1 и 2.

· Користити стручну литературу наведену у изворима;

· Методом демонстрације презентирати  производе од коже као резултат дизајна(користити слике, цртеже и готове производе); 

· Указати на важност квалитета, марке и имена као и паковања новог производа;

· Објаснити примјену изражајних средства у процесу дизајнирања производа;

· Вјежбе реализовати на тему, САМОСТАЛНО КРЕАТИВНО ИЗРАЖАВАЊЕ ПРОИЗВОДА (као ликовна практична рјешења, тродимезионални облик);

· Вјежбе радити на подлози од хартије, а користити оловке, темпере, акварел боје, креде и пастел;

· Користити више метода, комбиновати предавање, демонстрацију( каталоге, слике).



	Интеграција

	Практична настава, Конструкција и моделовање производа.

	Извори

	· Дизајн, Др инж. Милован Р. Васиљевић; Бгд. 1997.год.

· Теорија форме, К. Богдановић,Б. Бурић; Бгд.1991. год.

· Модни маркетинг, Милан Гашовић; Бгд.1998. год.

· Видео записи, интернет, каталози и слике.



	Оцјењивање

	Смјернице у прилогу.
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